http://www.alfoart.com/fruit bulb 1.html

" Fruit lamp"

e Open de afbeelding van een lamp. Ontgrendel achtergrondlaag = laag0

e Open de afbeelding van een citroen.
o Indien nodig: Selecteer het wit rond de citroen met toverstaf (Tolerantie 32).

e LRIRY (7)

| Hadra i

e Selecteren > Selectie omkeren.
e Selecteren > Hoeken verfijnen. (enkel in CS3)
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e Bewerken > Kopiéren.
o Keer terug naar het document met lamp.
o Plak de afbeelding van de citroen als nieuwe laag = laagl.

o Laagdekking van laag citroen tijdelijk verminderen, vb op 62%.
e Transformeer de citroen met vrije transformatie en Transformatie 2 Vervormen.
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e Verbeter verder de vorm van de citroen met Filter = Uitvloeien.
Verhoog daarna weer de dekking van de laag citroen
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e Dupliceer de laag van de citroen. Zet kopie laag onderaan (oogje uit)

e Op laagl: Laagmodus = Vermenigvuldigen.

e Voeg laagmasker toe en klik dit masker ook aan in het lagenpalet.

e Gebruik een zacht, rond, zwart penseel om de randen van de citroen te verbeteren.

e Afbeelding > Aanpassingen > Helderheid/Contrast.
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Brightness/Contrast

Brightness: B Lok |
Contrast: 0 7] preview

[luse Legacy

o Plaats kopie laag van citroen onder de originele citroen laag en voeg een laagmasker toe.

e Gebruik zacht rond zwart penseel op het masker om sommige delen van de citroen uit te
vegen.
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Schaduw maken voor de lamp.

o Kopieer de laag met modus vermenigvuldigen en plaats de laagl boven de laag lamp.

o Transformeer, gebruik vrije transformatie en Transformatie = Vervormen.
e Veeg overtollige delen weg met zachte gum.

o Filter > Vervagen > Gaussiaans Vervagen.

o Dekking is tussen 30-40%.
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o Nieuwe laag = laag3. Plak citroenschijfje.

e Transformeer.
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o Plaats laag met citroenschijfje = laag3 boven de schaduw = laagl.
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e Gebruik zachte gum om randen wat te verzachten.
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e Nieuwe laag bovenaan = laag2, laagmodus = Bedekken.
e Teken witte spots.
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Gaussian Blur Ctrd+F ﬂ
Convert for Smart Filters
Filter Gallery..
Liquify.. ShifteCtrle X
Fiﬂjémf Maker.... Alt+Shift+ EM*H
Vanishing Point... Alts Ctrl+V
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Blur More
Box Blur...
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‘Motion Blur...
Radial Blur...
Shape Blur..,
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e Nieuwe laag = laag4, laagmodus = vermenigvuldigen, dekking = 72%.
e Vul de laag met verloop (zwart/transparant)
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o Laagmasker toevoegen.
e Veeg delen van verloop weg met zacht, rond, zwart penseel.
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Ziehier het eindresultaat.

Alfoart.com
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